
  

  

    JavaScript ProgrammeringJavaScript ProgrammeringJavaScript ProgrammeringJavaScript Programmering    

Eksempel 1:  
 

Dette eksempel viser anvendelsen af document objektets write metode, samt window 
objektets status egenskab. Bemærk at der ved kald af en metode anvendes parenteser til 
at omkranse den tekst, som skal udskrives. Når en egenskab skal tildeles en værdi, som 
f.eks. status, bruges et lighedstegn på samme måde som når en variabel tildeles en værdi. 

Tekst skal altid omkranses af apostroffer som i; ’Jeg er en glad lille cowboy’  

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
<title>Javascript eksempler</title> 
<script type="text/javascript" > 
 
 //evt. scriptkode der afvikles før dokumentet vises,  
 
</script> 
</head> 
<body> 
<h1 align="center">Javascript eksempel</h1> 
<script type="text/javascript" > 
 
 //scriptkode der afvikles under  
 //sideopbygningen indsættes her 
 //window er default objektet og skal ikke altid skrives 
  
 document.write('<h2 align=center>Hello javascript world</h2>'); 
  
 //lad variable i gå fra 1 til 5 
 for(i=1; i<6; i++){ 
  
     //document.write('i er = ' + i + '<br>'); 
     document.write('<h'+i+' align=center>Javascript styrer!</h'+i+'>'); 
      
 } 
  
 status='Hello world'; 
 
</script> 
 
</body> 

</html> 
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Eksempel 2:  
 

Dette eksempel viser hvordan det er muligt at indsætte JavaScript kommandoer, som 
eventhandler for HTML tags. window.navigate metoden gør det man kunne forvente; lader 
browseren gå til en ny webside. Dette er dog også muligt ved hjælp af location objektets 
href egenskab;   location.href=’http://www.google.dk’ 

Bemærk den strukturerede måde h1 taggen er opdelt på! 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
    <title>Javascript eksempler</title> 
</head> 
 
<body> 
 
<h1 onmouseover=" status='AV!'; "  
    onmouseout="  status='Bliv dog ved'; " 
>Prøv at gøre noget på mig ;-)</h1> 
 
<h2 onclick=" window.navigate('http://www.google.dk'); ">"Link" til Google</h2> 
 
</body> 
</html> 
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Eksempel 3:  
 

Dette eksempel viser hvordan det er muligt at få noget JavaScript kode til at køre ”forsinket”. I 
dette tilfælde køres funktionen skift() først efter 5000ms (5 sek.). Bemærk hvordan det hele 
startes af body taggens onload event. 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
    <title>Javascript eksempler</title> 
     
<script type="text/javascript" > 
 
 function start(){  
  setTimeout('skift()', 5000) ; 
   } 
    
   function skift(){ 
     location.href='http://www.google.dk' ; 
   } 
 
</script> 
</head> 
 
<body onload="start()"> 
 
<h1>Hej - jeg "googler" videre</h1>  
 
<script type="text/javascript" > 
 
 window.status='Javascript var her'; 
 
</script> 
 
</body> 

</html> 
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Eksempel 4:  
 

Dette eksempel viser at en eventhandler kan være en selvskrevet JavaScript funktion som 
tilfældet er her med funktionen musclick. Funktionen musclick anvender window objektets 
open metode til at åbne et nyt browservindue hvor i der vises indholdet af filen help.htm. 
Bemærk at det er muligt at bestemme vinduets størrelse og menuliniens (toolbar) udseende. 

 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
    <title>Javascript eksempler</title> 
 
    <script type="text/javascript" >       
        function musclick(){ 
            window.open('help.htm', '', 'toolbar=no, height=300, width=200'); 
        } 
    </script> 
</head> 
<body> 
    <h1>Åbning af webside i nyt vindue</h1> 
 
    <h2 onclick="musclick();">Klik <i>her</i> for hjælp</h2> 
</body> 
</html> 
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Eksempel 5:  
 

Dette eksempel viser at en variabel i JavaScript kan indeholde andet end almindelige værdier 
såsom tal og tekst. Først lader vi variablen dw være en reference til en ”anonym” funktion, 
der kalder document.write metoden, man siger at dw peger på eller refererer til funktionen.  

Fordelen – ligetil – man kan give metoder mere ”programmør” venlige navne (kortere ☺ ) 

Yderligere vises det hvordan man i JavaScript kan benytte det, at almindelige variable i 
virkeligheden er objekter med ”indbyggede” metoder, som er relevante for variabeltypen.  

En variable (her et string objekt) har metoder til at give teksten farve, type og størrelse. Det 
skal dog bemærkes, at man ikke vil bruge disse metoder til styring af et dokuments 
udseende. Det overlader vi til css-styles!  

 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
  <title>Javascript eksempler</title> 
</head> 
 
<body> 
<h1>Variable som objekter og funktions reference</h1> 
 
<script type="text/javascript" > 
 
    var dw = function(str) { document.write(str) };  
 var s='Killroy was here!'; 
 
 dw( s.fontcolor('#FF0000').italics().big() ); 
  
</script> 
 
</body> 

</html> 
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Eksempel 6:  
 

Dette eksempel viser anvendelsen af Date objektet til at vise navnet på ugens dag. Da Date 
objektets getDay metode giver en numerisk værdi mellem 0 og 6, kan dennne værdi 
konverteres til et ugedags navn ved hjælp af et array, der netop indeholder disse navne. 

 

 
 <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
  <title>Javascript eksempler</title> 
</head> 
 
<body> 
 
<h1>Eksempel på dato og arrays</h1> 
<script type="text/javascript" > 
 
    var dw = function(str) { document.write(str) };  
 var nu = new Date();  //variablen 'nu' indeholde dags dato/tid 
 
    var 
dagnavn=['Søndag','Mandag','Tirsdag','Onsdag','Torsdag','Fredag','Lørdag' ]; 
 
    dw( dagnavn[nu.getDay()]+', som er dag nr. ' + nu.getDay() ); 
     
</script> 
 
</body> 
</html> 
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Eksempel 7:  
 

Dette eksempel viser anvendelsen af Date objektet til at vise dato og klokkeslæt. 

 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
  <title>Javascript eksempler</title> 
</head> 
 
<body> 
 
<h1>Eksempel på dato og arrays</h1> 
<script type="text/javascript" > 
 
    var dw = function(str) { document.write(str) }; 
    var nu = new Date(); //variablen 'nu' indeholde dags dato/tid 
 
    var dagnavn = ['søndag','mandag','tirsdag','onsdag','torsdag','fredag','lørdag']; 
    var mdnavn = ['jan','feb','mar','apr','maj','jun','jul','aug','sep','okt','nov','dec']; 
 
    dw(dagnavn[nu.getDay()] + ' den ' + nu.getDate() + '. '); 
    dw(mdnavn[nu.getMonth()] + ' ' + nu.getFullYear()); 
 
    var tt = nu.getHours(); 
    var mm = nu.getMinutes(); 
    var ss = nu.getSeconds(); 
 
    if (tt < 10) { tt = '0' + tt; } 
    if (mm < 10) { mm = '0' + mm; } 
    if (ss < 10) { tt = '0' + ss; } 
 
    dw(' klokken ' + tt + ':' + mm + ':' + ss) 
 
</script> 
 
</body> 

</html> 
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Eksempel 8:  
 

Dette eksempel viser anvendelsen af en funktion til at implementerer en dwl funktion, der 
indeholder et HTML linieskift (<br/>).  Desuden vises de forskellige typer af variable som 
JavaScript kan håndtere. Samtidig vises anvendelsen af typeof operatoren. BEMÆRK at der 
anvendes dobbelt lighedstegn == ved sammenligning af værdier. 

  
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
  <title>Javascript eksempler</title> 
</head> 
 
<body> 
 
<h1>Eksempel på type undersøgelse</h1> 
<script type="text/javascript" > 
 
    var dwl = function(str) { document.write(str+'<br/>') }; 
  
 var i = 123; 
 var f = 22.50; 
 var b = true; 
 var s = 'Glade jul'; 
 var a = [2,3]; 
 var d = new Date(); 
  
 dwl('Variablen "i" er en ' + typeof i ); 
 dwl('Variablen "f" er en ' + typeof f); 
 dwl('Variablen "b" er en ' + typeof b); 
 dwl('Variablen "s" er en ' + typeof s); 
 dwl('Variablen "a" er en ' + typeof a); 
 dwl('Variablen "d" er en ' + typeof d); 
  
 if ((typeof i) == 'number') { 
     dwl('variablen "i" er et tal'); 
 } 
 else { 
     dwl('variablen "i" er ikke et tal') 
 } 
 
</script> 
 
</body> 

</html> 
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Eksempel 9:  
 

Her ses de 3 typer af ”message-bokse” i JavaScript; confirm(’spørgsmål’) der returnerer 
enten true eller false – afhængig af om brugeren svare bekræftende eller afkræftende til 
spørgsmålet, prompt(’spørgsmål’, ’forslag’) der returnerer den værdi som brugeren 
indtaster som svar på et spørgsmål. Til sidst har vi den mest brugte message-boks 
alert(’besked’), der viser beskeden i en boks – hvortil brugeren kun kan svarer OK. 

Funktionen parseInt(’tekst-med-heltal’) konverterer tekst, hvis teksten består af cifre, til et 
heltal (integer). En tilsvarende funktion parseFloat(’tekst-med-kommatal’) konverterer til et 
kommatal (float). 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
  <title>Javascript eksempler</title> 
</head> 
 
<body> 
<script type="text/javascript" > 
 
    var talA; 
    var talB; 
    var sum; 
 
    if ( confirm('Ønsker du at fortsætte') ){ 
        talA = prompt('Indtast tal A','7'); 
        talB = prompt('Indtast tal B','9.5'); 
 
        if( isNaN(talA) ) {talA=0; } 
        if( isNaN(talB) ) {talB=0; } 
 
        sum = parseInt(talA) + parseFloat(talB) 
 
        alert('Summen er:' + sum) 
    } 
    else{ 
        alert('Surt show!'); 
    } 
 
</script> 
 
</body> 

</html> 
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Eksempel 10:  
 

Her ses eksempler på de egenskaber en tag har, når den optræder som objekt. innerHTML 
der giver mulighed for at ændre indholdet af en tag, samt style, der giver mulighed for at 
bestemme al typografi omkring en ved hjælp af JavaScript. 

 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
  <title>Javascript eksempler</title> 
   
  <style type="text/css"> 
      .lnk{cursor:pointer; color:Blue;} 
   </style> 
    
<script type="text/javascript"> 
 
    var gbi = function(id) { return document.getElementById(id) }; 
  
 function klik(){ 
  alert(gbi('gladtekst').innerHTML); 
  gbi('gladtekst').innerHTML='Nej for der er <b>OVERARBEJDE</b>'; 
  gbi('gladtekst').style.backgroundColor='red'; 
  gbi('gladtekst').style.fontSize='42pt'; 
 
  alert('Pause!'); 
  gbi('gladtekst').style.display='none'; 
  alert('Pause!'); 
  gbi('gladtekst').style.display='block'; 
 }  
</script> 
</head> 
 
<body> 
 
<h2 id="gladtekst" >Jeg er så glad i dag, for nu har jeg snart fri!</h2> 
<h2 class="lnk" onclick="klik();">Klik her</h2> 
 
</body> 

</html> 
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Eksempel 11:  
 

Her ses metoden til at aflæse data fra en formulars input-felter, samt indskrive et resultat i et 
tilsvarende felt. Det der er hele humlen her; er at input felterne optræder som objekter, f.eks. 
document.forms[’frmTest’].txttal1.value hvor value egenskaben har værdien af det, der står i 
feltet. 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
  <title>Javascript eksempler</title> 
</head> 
<body> 
 
<script type="text/javascript"> 
 
 function beregn(frm){ 
        tal1= parseFloat(frm.txttal1.value); 
        tal2= parseFloat(frm.txttal2.value);  
        sum = tal1 + tal2; 
        frm.txtsum.value=sum; 
 } 
 
</script> 
 
<form name="frmTest" id="frmTest" action=""> 
 
Tal 1 <input type="text" name="txttal1" size="40" /><br/> 
Tal 2 <input type="text" name="txttal2" size="40" /><br/> 
Summen<input type="text" name="txtsum"  size="40" /><br/> 
<input  type="button"  
        name="cmdOK"  
        value="Beregn"  
        onclick="beregn(document.forms['frmTest'])" /> 
 
</form> 
 
</body> 

</html> 
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Eksempel 12:  
 

Her ses hvordan man kan ”tappe” et objekt for egenskaber og deres tilhørende værdi ved 
hjælp af strukturen for(i in obj). Bemærk at skriveformen navigator[’appName’] giver det 
samme som navigator.appName, fordelen ved førstnævnte er, at det er muligt at erstatte 
’appName’ strengen med en streng-variabel og derved opnå en mere generel anvendelig 
kode. 

 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
  <title>Javascript eksempler</title> 
</head> 
<body> 
 
<script type="text/javascript" > 
 
 var i; 
 for(i in navigator) 
 { 
  document.write(i+' = '+navigator[i]+'<br/>'); 
 }  
  
  //if (navigator['appName']=='Microsoft Internet Explorer') 
 if (navigator.appName == 'Microsoft Internet Explorer') { 
     alert('Du bruger også MSIE'); 
 }  
 else { 
     alert('Mozilla haj??'); 
 } 
  
</script> 
 
</body> 

</html> 

 

ITeksperten 
 



  

  

    JavaScript ProgrammeringJavaScript ProgrammeringJavaScript ProgrammeringJavaScript Programmering    

Eksempel 13:  
 

Her ses eksempler på de muligheder vi opnår med script styrede styles. Et mindre menu-
system oprettes nemt – bemærk dette eksempel består af to sider. 

Funktionen mnuclick vil skiftevis vise og skjule den aktuelle div tag (ses på næste side). 

 

 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
  <title>Javascript eksempler</title> 
   
    <style type="text/css"> 
      .showMe{display:block;} 
      .hideMe{display:none;} 
   </style> 
    
<script type="text/javascript" > 
 
    var gbi = function(id) { return document.getElementById(id) }; 
 function musind(obj){ 
  obj.style.color='blue'; 
  obj.style.cursor='pointer'; 
 } 
 
 function musud(obj){ 
  obj.style.color='black';   
  obj.style.cursor='default'; 
 } 
 
 function mnuclick(obj){ 
     if (obj.className == 'showMe') { 
      obj.className = 'hideMe';   
     } 
     else{ 
         obj.className = 'showMe';   
  } 
 } 
</script> 

</head> 
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Eksempel 13a:  
 

Her ses resten af menusystem, her ses body’en hvor det kun er h3-taggene der er synlige. 
De underliggende div-tags har fået  style classes med display=none, som fjerne elementerne 
fra websiden, først når display sættes til block, vil indholdet af div-taggen vises på websiden.     

 

 
<body> 
 
<h3 onmouseover="musind(this);" onmouseout="musud(this);"  
    onclick="mnuclick( gbi('mnuA') );">Documentation</h3> 
<div id="mnuA" class="hideMe"> 
HTML<br/> 
ASP<br/> 
JAVASCRIPT<br/> 
</div> 
 
<h3 onmouseover="musind(this);" onmouseout="musud(this);"   
    onclick="mnuclick( gbi('mnuB') );">Information</h3> 
<div id="mnuB" class="hideMe"> 
WEB<br/> 
SEARCH<br/> 
</div> 
 
<h3 onmouseover="musind(this);" onmouseout="musud(this);"   
    onclick="mnuclick( gbi('mnuC') );">Diverse</h3> 
<div id="mnuC" class="hideMe"> 
EKSEMPLER<br/> 
KURSUSBEVIS<br/> 
</div> 
 
</body> 

</html> 

 

ITeksperten 
 



  

  

    JavaScript ProgrammeringJavaScript ProgrammeringJavaScript ProgrammeringJavaScript Programmering    

Eksempel 14:  
 

Her ses et eksempel på muligheden for at skabe bevægelige elementer på websiden. 
Placeringen styres tidsmæssigt af en intervaltimer, der  med 20ms intervaller kalder 
funktionen Glide, som flytter elementet  3 pixels til venstre indtil venstres kant nås. Herefter 
placeres elementet centreret på siden. 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 
 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"> 
<head> 
    <title>Javascript eksempler</title> 
     
<script type="text/javascript"> 
 
var action; 
var gbi = function(id) { return document.getElementById(id) }; 
 
function StartGlide(tagID) { 
    //alert(document.body.offsetWidth+'px'); 
 gbi(tagID).style.left = document.body.offsetWidth+'px'; 
 gbi(tagID).style.visibility = "visible"; 
 action = window.setInterval("Glide ('" + tagID + "')", 20 ); 
} 
 
function Glide(tagID){ 
    // 
    gbi(tagID).style.left = (parseInt(gbi(tagID).style.left) - 3) + 'px'; 
 //alert(gbi(tagID).style.left); 
 if ( parseInt(gbi(tagID).style.left) <=3){ 
  gbi(tagID).style.left=0+'px'; 
  gbi(tagID).style.position="static" 
  gbi(tagID).style.textAlign="center"; 
  window.clearInterval( action ); 
 } 
} 
 
</script> 
 
</head> 
<body onload="StartGlide('glidetext');"> 
<div id="glidetext" style="position: absolute;font-size: 48pt ;color: 
blue">Flyvende&nbsp;farmor</div> 
</body> 
</html> 
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